MATEMATIKA ,A” 3. EVFOLYAM

TAJEKOZODAS SIKON ES GOMBON

42. modul

KESZITETTE: SZILI JUDIT (AZ 5., 8. TEVEKENYSEGEKET LENART ISTVAN DOLGOZTA KI)



2 MATEMATIKA ,A” * 3. EVFOLYAM ¢ 42. MODUL * TAJEKOZODAS SIKON ES GOMBON

MODULLEIRAS

A modul célja

A térbeli és sikbeli tdjékoz6do képesség formalasa.
Tajékozodas térképen.

Adott pontok elérése irany és tavolsag ismeretében.
Utvonalak kévetése és rajzolédsa.

Iddkeret Kb. 3 6ra
Ajanlott korosztaly 8-9 évesek; 3. osztély; 33. hét

Modulkapcsolédasi pontok

Téagabb kornyezetben: kereszttantervi
NAT szerint: Kdrnyezeti nevelés, Enkép, Onismeret, Tanulas,
Kompetenciateriilet szerint: szocidlis és kdrnyezeti.

Sztikebb kornyezetben: sajat programcsomagunkon beliil: 24., 25, 26., 27, 28,, 40., 41., 43. modul.

A képességfejlesztés fokuszai

Tajékozodas térben, sikban és gombon.
Megismerési képességek:
e Lényegkiemel6 képesség;
¢ Tudatos és akaratlagos emlékezés;
o A megfigyelt tulajdonsag, viszony kifejezése megalkotassal, valogatassal, széval.
A kommunikécids képesség fejlesztése, csoportban valé miikodtetése;
Az egyuttmiikodés képességének fejlesztése csoportban.




AJANLAS

A téri és sikbeli tdjékozddasnak fontos szerepe van az ismeretszerzésben a matematikan kiviil is. A térképen valo tajékozodas és az égtajak hasznalata Os-
szekapcsolja a témat a természetismeret miiveltségteriilettel. Ugyanakkor el6keriilnek olyan fogalmak is, amik szorosabban kapcsol6édnak a matematika
mas teriileteihez: tdvolsagmérés; szog, mint elfordulés; koordinatakkal val tajékozodas.

A sikbeli és a gdmbi tajékozodas egymast segitik a hasonlésagok és kiillonbozdségek kiemelésével. Ezért tartjuk indokoltnak a kett6 egymas mellett vald
megjelenését, azt a felépitést, hogy egy-egy 6ran mindkettével taldlkoznak a gyerekek.

TAMOGATORENDSZER

C. Neményi Eszter-Wéber Aniké: Kézikinyv a matematika 3. osztdlyos anyagdnak tanitdsihoz, Nemzeti Tankonyvkiad6-Budapesti Tanitoképzé Féiskola,
Budapest

C. Neményi Eszter: Geometria (Matematika tantargypedagdgiai fiizetek; BTE 1999)
ERTEKELES

A modulban folyamatos megfigyeléssel kovetjiik hogy ki-ki
e képes-e ismert Gtvonal és arrdl késziilt rajz 6sszekapcsoladsara;
e képes-e szoban adott titvonalleirds kovetésére képzeletben és térképen;
e e] tud-e igazodni a sikban irdny és tdvolsag alapjan;
¢ e] tud-e igazodni a koordinédta-rendszerben;
e képes-e a legalapvetSbb tdjékozodasra a gombfeliileten.
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MODULVAZLAT

Idé6terv:
1. 6ra: kb. I. 1. és II. 1-2.
2. 6ra: kb. II. 3-5.
3. Ora: kb. II. 6-9.

Eszkoz
2 Tanulasszervezés (mellékletben:
- By Cél rt
Lépések, tevékenységek Kiemelt készségek, A d:ffcesr(:}:\zm{és a feladatok,
(a mellékletekben részletesen kifejtve) képességek Y . gytjtemények,
lehetGségei ) ) ¢
Munkaformak | Maodszerek ananyag-
tartalmak)
I. Rahangolédas, a feldolgozas elGkészitése
1. Tajékozodas ismert helyen, titvonalleiras alap- | megfigyelés, figyelem egész osztaly frontalis jaték
jan
II. Az 4j tartalom feldolgozasa
1. Térkép rajzolasa megfigyelés, kifejezés egész osztaly csoportos tevékeny- 1. melléklet,
rajzzal kedtetés rajzlap min-

den csoport-
nak

2. Tajékozédas térképen figyelem, tajékozodas egész osztaly frontélis, paros | tevékeny- 2. melléklet

kedtetés vagy térkép
a kornyékrol

3. Ismerkedés az iranytiivel megfigyelés, kifejezés egész osztaly frontalis megbeszélés | iranytd, lap
szavakkal minden cso-

portnak

4. Tajékozo6das irany és tivolsag megadasaval az | az ismeretek alkalmaza- | egész osztaly csoportos tevékeny- iranytd min-
udvaron sa, tajékozodas kedtetés den csoport-

nak, 3. mel-
Iéklet




szabalykovetés

5. Tajékozodas a gobmbon tajékozodés egész osztaly csoportos tevékeny- narancs
kedtetés (alma, retek),
fogpiszkalo,
foldgomb,
4. melléklet,
rajzgdémb
6. Tajékozodas koordinatikkal az osztilyban figyelem, tajékozodés egész osztaly frontalis tevékeny-
kedtetés
7. Tajékozo6das koordinatikkal sikban figyelem, tajékozodas egész osztaly frontélis, paros | tevékeny- 5. melléklet,
kedtetés korongok
8. Tajékozodas a gombon figyelem, tajékozodas egész osztaly csoportos tevékeny- Narancs
kedtetés, jaték | (alma, retek),
fogpiszkalo,
4. melléklet,
rajzgémb
9. Torpedéjaték figyelem, tajékozodds, | egész osztaly frontélis, paros | jaték 6. melléklet,

1., 2. feladat-
lap
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A FELDOLGOZAS MENETE

Az alabbi, részletes leiras célja els6sorban egyféle minta bemutatdsa. Nem lehet és nem szabad kotelez6 jellegii elGirdsnak tekinteni. A pedagdgus legjobb
belatasa szerint donthet a részletek felhasznalasar6l, médositasardl vagy tjabb varidciok kidolgozasardl.

Tajékozodas sikon és gobmbon

I. Rahangolé6das, a feldolgozas el6készitése

Tanit6i tevékenység Tanuléi tevékenység

1. Tajékozodas ismert helyen, titvonalleiras alapjan

»Elindultam valahova az iskolaban.” (Ebédlébe, tornaterembe, konyvtarba, masik
osztaly termébe...) Elmondja, hogy az osztilybdl indulva hogyan lehet eljutni
oda, mi minden mellett halad el, aki oda igyekszik.

,Hova érkeztem?” Az ttvonalleiras alapjan kitaldljak, hogy hové irdnyitotta 6ket a tanito.
Egymads utan megkér egy-két véllalkozo gyereket, hogy gondoljanak ki 6k is egy- | Egymas titvonalleirasa alapjan talaljak ki a helyeket.

egy helyet, és mondjak el, hogyan jutnanak el oda, mi mindent latndnak ttkoz-
ben.

II. Az 4j tartalom feldolgozasa

1. Térkép rajzolasa

~Most egy ilyen Gtvonalrdl fogunk térképet rajzolni. Minden csoport htz majd
egy helyet. Csendesen elsétalhattok odaig, végigjarhatjatok az titvonalat. Figyel-
jétek meg, mi minden mellett mentek el, hol merre fordultok, mekkorak a tavol-
sagok! Ki is oszthatjatok, hogy ki mire figyeljen. Ha visszaértetek, kozdsen rajzol-
jatok majd meg a térképet.”

Kiosztja az 1. melléklet kartyait (vagy hasonldakat, ha mds helyek jobban megfelelnek a
feladatnak) és rajzlapot a csoportoknak. Végigjarjak az ttvonalat az osztalyto6l a kartyajukon 1évé helyig, megfigyeléseket
O maga is korbejar az iskoldban, figyelve a gyerekek munkajat. tesznek, esetleg feljegyzéseket készitenek.

Miutén visszaértek, felhivja a figyelmiiket még egyszer, hogy rajzoljanak le min- | Térképet készitenek a bejart titvonal alapjan.
dent, amit Gtkozben lattak, és probaljanak figyelni a tdvolsagokra is. Arra is meg-
kéri 6ket, hogy rajzoljak meg nyilakkal az Gitvonalat, amit végigjartak, de ne irjak
le, hogy hova jutottak.

Korbejar, figyeli a gyerekek munkajat.




rjatok a térkép szélére a csoportszamot, azutan minden csoport adja eggyel to-
vabb a térképét! Talaljatok ki, hova ment a masik csoport, akitél a térképet kapta-
tok. Irjatok fel magatoknak, azutan adjatok tovabb a térképet, és nézzétek meg a
kovetkez6t!” Addig folytatjak, amig minden csoporthoz visszaér a sajat térképe.
Ekkor kozosen megbeszélik a megoldasokat.

Egymas térképe alapjan talaljak ki a helyeket.

2. Tajékozodas térképen

Kiosztja a 2. melléklet térképeit, vagy ha van térkép a kornyékrdl, azon jeloli be
az iskolat, és azt osztja ki.

»Az iskolabdl indulunk a Lepke utcan. Az elsé keresztutcanal jobbra fordulunk,
atvagunk a téren, majd folytatjuk utunkat ugyanazon az utcan. Milyen épiiletet
latunk az utca bal oldalan?

Az 6vodatdl visszaindulva jobbra fordulunk a Kacsa utcan. Ezen az utcdn me-
gyunk a masodik keresztutcéig. Itt balra fordulunk, azutan egyenesen megyiink
tovabb. Balra lesz egy utca, de nem fordulunk be, hanem megyiink tovébb a ko-
vetkezd keresztez6désig, ahol a szemkozti utcaba megytiink be. Ennek a jobb ol-
dalan lesz az épiilet, amit keresiink. Mi ez az épiilet?”

Ko6zosen ellendrzik a megoldast, a térképen tjra végigjarva az ttvonalat.

Ha a kirnyékrol késziilt térképen tdjékozddnak, természetesen annak megfeleld iitvonalle-
irdst ad.

,Dolgozzatok parban. Egyik&tok taldljon ki egy Gitvonalat, és pontosan mondja el
a tarsanak! Azzal kezdjétek, hogy honnan indultok, mondjatok el azt is, mi min-
den mellett haladtok el, és hogy mikor merre fordultok! A tarsatok feladata, hogy
kitalalja, hova érkeztetek. Miutan kitalalta, cseréljetek szerepet: most a masiktok
mondjon Gtvonalat, és aki az elé6bb az Gtvonalat mondta, talalja ki, hogy hova
érkeztetek.”

Korbejér, figyeli és ellendrzi a gyerekek munkajat.

Hézi feladat: Irjatok ilyen ttvonalleirast a térképhez otthon!

Kovetik az titvonalleirasokat.

Ovoda

A posta

Parban folytatjdk az atvonalak elmondasat és kovetését.

2. 0ra

Ora el6tt elrejti az udvaron a megfeleld helyekre a 3. melléklet kirtydit, minden csoportnak
az elsét meghagyva, és kijeléli a kezdépontokat.

3. Ismerkedés az iranytiivel

Minden csoportnak ad iranyttit.

»Az irdnytl piros nyila mutatja, hogy merre van észak. Mutassatok észak felé!”

,Tegyetek az asztalra lapot, tegyétek ra az iranyt(it, és lassan forgassatok korbe!
Mit tapasztaltok?”

JJeloljétek be az északi iranyt a lapon! Forgassatok az irdnyttit addig, hogy a piros
nyil az E betire mutasson!”

,Milyen égtaj van a D bet(i iranyaban?”

Az iranytl segitségével megmutatjak az északi irdnyt.

Olyan, mintha a nyil forogna korbe. Igazdbdl az marad egyhelyben, mindig ug-
yanarra mutat.

Megjelolik az északi iranyt.

Dél.

MATEMATIKA ,A” ¢ 3. EVFOLYAM ¢ 42. MODUL * TAJEKOZODAS SIKON ES GOMBON




8  MATEMATIKA ,A” * 3. EVFOLYAM * 42. MODUL * TAJEKOZODAS SIKON ES GOMBON

»A déli iranyt is jeloljétek meg a lapon!”

,Mit jeldlnek a K és Ny bettik?”

,Ezeket az irdnyokat is jeloljétek a lapon!”

,Forditsatok el az irdnyttit a padon!”

,Merre van most észak?”

,Es az E beti?”

,Ha nincs bedllitva az iranyt{i, nem az E betti iranyéaban van észak.”
,Merre van dél?”

,Merre van az iranytti D betdje?”

,Ha nincs bedllitva az iranyt(, dél sem a D bet(i iranyaban van.”

~1gaz-e most, hogy kelet a K betti iranydban, nyugat a Ny betti irdnyaban van?”
LAllitsatok be az iranyttit gy, hogy észak és dél az E és D betiik irainyaban legyen!
Vajon most a K betti iranyédban lesz kelet és a Ny bet(i irdnyaban nyugat?”

,Az iranyt(i hasznalatanal mindig figyeljetek arra, hogy miel6tt leolvasnatok az
iranyokat, jol legyen beallitva az északi irany, éppen az E betti felé lljon a piros
nyil!”

K keletet, Ny nyugatot jelol.

Ugyanarra, amerre a piros nyil mutat, ahova az el6bb bejelolték a lapon.
Megmutatjdk, merre van az iranyti E betdje naluk.

Eppen ellentétesen északnak, a fekete nyil irdnyéban, ahové az el6bb bejelslték.

Megmutatjak, merre van az iranyti D bettje naluk.

Osszehasonlitjak a bettik helyét a bejellt iranyokkal, és megallapitjak, hogy azok
a bettik is rossz iranyban vannak.

Igen, most minden irdny helyes, minden a lapon bejelolt iranyra illeszkedik a
megfeleld betd.

4. Tajékozodas irany és tavolsig megadasaval az udvaron

»Kincset fogunk keresni.”

Odaadja az els6 kartyat minden csoportnak.

~Keressétek meg a kiindulépontotokat, azutan az utasitasokat kovetve keres-
sétek meg a kincset! Minden csoport csak olyan kartyat vehet el, amire a sajat
csoportszama van irva!”

A csoportok az utasitasokat kovetve tdjékozédnak az udvaron, és keresik meg
sorra az elrejtett kartyakat, majd végiil a kincset.

5. Tajékozodas a gombon

Minden csoport kap egy-egy gombilyii gyiimalcsot (legjobb a narancs, de alma, retek, stb.
is megteszi) és néhiny fogpiszkdlét. Ha a fogpiszkilo mindkét vége veszélyesen hegyes,
torjiik ketté a fogpiszkaldkat!

,Mi emberek a F6ldon lakunk, ami nagyon-nagyon hasonlit egy tokéletes gomb-
hoz.”

Bemutatunk egy foldgombot, mint példdul a rajzgomb-készlet poszterébdl késziilt foldfény-
képet (4. melléklet).




,Hogyan tajékozédhatunk a gdbmbon? Jeloljétek ki a narancs-gomb egyik pontjat:
szurjatok bele egy fogpiszkalot! Keressétek meg azt a pontot a gombon, amelyik
ett6l a ponttdl a lehetd legtavolabb esik! Sztrjatok oda is egy fogpiszkalot!”

,Mit gondoltok, mindegyik gombi ponthoz lehet taldlni ilyen, t6le legmesszebb
es6 pontot a gombfeliileten? Adjatok valamilyen nevet két ilyen pontnak egytitt!”
(Birmilyen furcsa, de értelmes elnevezést dicsérjiink: iker-pontok, legmesszebb esd pontok,
egymdssal szemben fekvd pontok stb. A magyar matematikai nyelv dtellenes pontoknak
vagy poluspontoknak nevezi ezeket a pontokat A narancs ,természetes” médon is kijelol a
feliiletén két, nagyjdbdl dtellenes pontot.)

JJeloljetek ki két ilyen pontot a rajzgmbon! Legyen az egyik pont neve Eszaki-
sark, a masiké Déli-sark!”

Nagyon sokféle médon probalkozhatnak a gyerekek ennek a feladatnak a megolddsdval. Min-
den értelmes probilkozds elfogadhato. A rajzgomb félgombjein két gydrtdsi nyom lathato:
ezek is dtellenesek, de, ha a gyerekek maguk vilasztanak pontot, és keresik az dtellenesét,
hagyjuk rajuk! Atnéznek ,a gomb kizepén” (azért idézGjelben, mert a gomb térbeli kizép-
pontjidt csak becsléssel dllapithatjik meg), és iy jelolik ki az dtellenes pontot. Megjeldlik a
g0mb legmagasabb pontjdt, majd leforgatjdk a tartégyiiril (torusz) kozepére, és megjelolik
a gomb legmagasabb pontjit ebben a helyzetben. Valodi szerkesztést a gombuvonalzo skdld-
zott élei mentén, két gombi egyenes, vagyis gombi fokor két metszéspontjaként kaphatunk
— mint a foldrajzi koordindta-rendszer két hossziisdgi kirének metszéspontjaként az Esza-
ki- és Déli-sarkot.

,Készitsiink iranyt{it a gombre!”

A mellékelt dbra gombi szogmérét mutat, amit a gyerekek filctollal alakithatnak dt ,irdny-
tiivé”. Erdemes a szogmérG sima, a gombre ill6 feliletére rajzolni, mert a mdsik oldalon,
a skdlabeosztds miatt, kényelmetlen a rajzolds, és rongdlja a filctollat. Nem konnyii — és
érdekes feladat — a , tiikorképi betiik” megrajzoldsa.

JJeloljetek ki egy pontot a gobmbon! Hatdrozzatok meg az irdnytd segitségével az
északi, déli, keleti és nyugati iranyt a jelolt ponttol!”

,Probalkozzatok masik ponttal! Mindenhol meg tudjatok hatdrozni a négy égta-
jat?”

Mindenhol, kivéve az Eszaki- és Déli-sarkot. Az Eszaki-sarkr6l minden irdny dél felé, a
Déli-sarkrdl minden irvdny észak felé vezet.

Megjelolnek a narancson egy pontot, megkeresik a téle legtavolabbi pontot is.

Barmelyik megjelolt ponthoz taldlhatunk atellenes pontot.

Bejelolik a rajzgombon az E, D, K, Ny iranyokat.

A gombon kivalasztott pontokban megjelolik az égtajakat.
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3. 0ra

Tanitéi tevékenység

Tanuléi tevékenység

6. Tajékozodas koordinatakkal az osztalyban

,Helycsere-jatékot fogunk jatszani.” A padsorok alapjan megnevezi az oszlopo-
kat (minden padsor két oszlop 1-6-ig szdmozott oszlopok) és a sorokat is, bar ezt
val6sziniileg tudjak a gyerekek.

+Tegye fel a kezét, aki a 2. oszlop 3. padjdban ...
»Aki az 1. oszlop 1. padjéban iil! Aki az 5. oszlop 2. padjaban l!...”

J6, ha olyan helyeket mond, ahol olyan gyerekek iilnek, akiknek esetleg nehézséget okoz a
tdjékozodds, hogy megbizonyosodjon rdla, hogy megy nekik, esetleg egy-egy gyerektdl meg-
kérdezheti, hogy hdnyadik oszlop hanyadik padjaban iil.

»A jaték soran, akinek a helyét mondom, az j6jjon ki, én pedig leiilok a helyére.
Ezutén 6 hivhat ki valakit, az oszlopot és a sort megadva, ahol az illet§ iil. Kezdjiik
el a jatékot: 3. sor 2. padja.”

”

A megfelel6 helyen il6 gyerekek felteszik a keziiket, a tobbiek figyelnek, gya-
koroljak az eligazodast a koordinatak kozott.

Az oszlop—sor koordinatakat megadva hivjak ki egymast.

7. Tajékozo6das koordinatakkal sikban

Kiosztja az 5. mellékletet minden gyereknek, és kivetiti a sajatjat.

Ratesz egy korongot a C3-ra. Mondja is: ,Ezt a korongot a C3-ra tettem. Ki tudna
feltenni egy korongot a D5-re?”

Feltesz egy korongot a B4-re. ,Hové tettem ezt a korongot?”

Ha sziikséges, tovdbbi korongokat helyeztet el a gyerekekkel, illetve olvastatja le a helyiiket,
amig biztosak a tdblin vald tdjékozdddsban.

Leveszi a korongokat a tablardl, és kikapcsolja az irasvetitét.

,Rarakok a tdbldmra 5 korongot. Ti is rakjatok a tiétekre! Az els6t az A5-re (odate-
szi, és hagy idét a gyerekeknek, hogy 6k is odategyék), a méasodikat, a C4-re (odateszi, és
hagy id6t a gyerekeknek, hogy ok is odategyék),

a harmadikat az E2-re (odateszi, és hagy id6t a gyerekeknek, hogy 6k is odategyék),

a negyediket a D1-re (odateszi, és hagy idét a gyerekeknek, hogy ok is odategyék),

az otodiket az A3-ra (odateszi, és hagy id6t a gyerekeknek, hogy 6k is odategyék).”
»Ellendrizzétek, hogy ugyanoda tettétek-e a korongokat, ahovéa én!”

Korbejar, ellendrzi a gyerekek munkajat.

,Folytassatok parban a jatékot! Egyik6tok tegyen 6t korongot a tablajara, és mond-
ja el a mésiknak, hogy melyik helyekre teszi, a mésiktok helyezze el ugyantgy a
korongjait! Miutan ellendriztétek, hogy ugyanott vannak a korongok, cseréljetek
szerepet!”

Korbejar, figyeli a gyerekek munkéjat.

Egyikiik feltesz egy korongot az irasvetitén a D5-re.
A B4-re.

Ok is elhelyezik a megfelel6 helyekre a korongokat a sajét tablajukon.

Ellenérzik, hogy j6 helyre rakték-e a korongokat.

Parokban folytatjak a tevékenységet.




Tanit6i tevékenység

Tanuléi tevékenység

8. Tajékozodas a gobmbon

,Két fogpiszkaloval jeloljetek be a narancs-gombon egy Eszaki-sarkot és egy
Déli-sarkot! Hanyféle helyre lehet besziirni egy harmadik fogpiszkalé6t tigy, hogy
egyenld tavolségra legyen a két sarkponttdl?” (Nagyon sok — végtelen sok — megoldds:
az Egyenlitd barmelyik pontja.) ,Szarjatok be egy ilyen pontba egy harmadik fog-
piszkal6t! Most keressétek meg a téle legmesszebb esd pontot, és oda is sztirjatok
be egy fogpiszkal6t! Hany megoldas van?” (Eqyetlenegy: ez is az Egyenlitére esik.)
Négy fogpiszkal6t szirtatok a narancsba. Most sztrjatok be még két fogpiszka-
16t tigy, hogy mindegyik egyforma messze legyen az eddigi négy fogpiszkal6tol!
Feszitsetek harom bef6ttesgumit a narancsra, gy, ahogyan a 4. mellékleten 14t-
jatok!

(Narancs helyett haszndlhatunk retket vagy sargadinnyét is.)

Hény orszagra bontottatok a narancs-gdmbot?”

»Egyformak?”

»Rajzoljatok harom olyan vonalat a rajzgdmbre, mint amilyeneket a bef6ttesgu-
mik kijel6ltek a narancson! Hasznéljatok a gdmbvonalzé nagy, skalazott élét!”

Hoéfehérke-jaték

Egyik gombin vagy narancson jeloljiik be magunknak is a nyolc tartomdnyt! Irjuk be Ho-
fehérke és a hét torpe: Szundi, Szende, Morgd, Hapci, Tudor, Vidor, Kuka nevét a nyolc or-
szdg mindegyikébe 1igy, hogy a gyerekek ne lathassik! A csoportok feladata, hogy kérdéseket
tegyenek fel, amikre ,igen-nem” vilaszokat kaphatnak, és a vdlaszok alapjin ,térképezzék
fel” a gombat, dontsék el, hogy ki kinek a szomszédja! Beszéljitk meg a gyerekekkel, hogy
»szomszéd” alatt kdzds hatdrvonallal rendelkezd orszdgokat értiink. Csticsokban taldlko-
20 orszdgok nem szdmitanak szomszédoknak. Minden orszdg egyforma, tehdt induldskor
Hofehérkét biarmelyikbe betrhatjik a gyerekek. Néhdny jo kérdés: Szomszédja-e Kukdnak
Morg6? Szomszédja-e Kukdnak Morgo is és Szende is? Van-e Szundinak, Szendének és
Morgénak kézds szomszédja? Ki lakik Kukdval szemben, a gomb tiiloldalin?

A jaték lényege, a stk és gomb kozotti kiilonbség érzékeltetése, a sikon haszndlhatd tdjékozo-
ddsi modszerek alkalmatlansdga, specidlis gombi mddszerek kidolgozdsa.

A gyerekek két megjelolt atellenes ponttél egyenl6 tdvolsagra taldlhato pontokat
keresnek a narancson.

A gyerekek kdvetve a tanitdi utasitdst, megdllapitjdk, hogy nyolc egyenld részre osztottik
a gombot.
Rajzoléssal 1étrehoznak hasonld képet a rajzgdmbon is.

PEIRP2

A gyerekek kérdésekre kapott vélaszok alapjan rairjak a sajat gombijiikre a hét
torpe nevét.
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Tanit6i tevékenység

Tanuléi tevékenység

9. Torpedéjaték

Ez egy torpeddjaték tabldja. Mar el is vannak rajta helyezve a hajok.

Kivetiti a 6. mellékletet.

~Ezek hajok, amelyeket torped6val megcéloznak és kilének (Jaj!) Egy hajé akkor
stillyed el, ha minden részét kil6tték. Van-e, amelyiket csak 4 16véssel lehet kil6ni?
Es olyan, amit csak ottel? Es amit egyetlen eggyel?”

,Ha olyan helyet kérdeztek, ahol nincs semmi, példaul 17 (rd is mutat a helyre),
akkor azt valaszolom: Nem talélt.”

Jlyenkor a sajat tablatokon tegyetek a helyre egy X-et!”

Az {rasvetiton 6 is tesz egy X-et az {ires tablan az I7 négyzetbe.

»~Tudtok még olyan helyet mondani, amire ezt a valaszt adnam?”

Ezekre a helyekre is tesz X-et.

Ha olyan helyet mondotok, ahol van hajom, példaul Bl, akkor azt vélaszolom:
talalt. Ezeket a helyeket szinezzétek be!”

O is beszinezi a félian.

»+Mondjatok még olyan helyet, ahol talalnatok
Ezeket a helyeket is szinezi.

14

5,4, 1 négyzetbdl all6 hajokat keresnek a tablan.
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,Ha az utolso részletét is megtalaltatok a hajémnak, akkor azt valaszolom: talalt,
stillyedt. Ez akkor is igy van, ha csak egy darabbdl all a hajom, példaul, ha azt
mondjatok: H1. Hogyan tudnatok elsiillyeszteni egy nagyobb hajét? Soroljatok a
kérdéseket!”

Ezeket a helyeket is szinezi.

,Torpedéjatékot fogunk jatszani parokban. Ebben a jatékban az a cél, hogy meg-
talaljuk és elsiillyessziik az ellenfél 9sszes hajojat. Mindkét jatékos ugyanolyan
hajokat fog elrejteni a tablajan tgy, hogy a masik jatékos ne lassa azokat. Fontos,
hogy a hajok még sarokkal sem érintkezhetnek! Miutan elhelyeztétek a hajokat a
tablatokon, felvaltva kérdezhettek majd egymastdl helyeket, a valaszolénak pe-
dig meg kell mondania, hogy azon a helyen van-e hajéja. A masik tdblan ennek
megfeleléen jelolhetitek majd a négyzeteket, ahogy az el6bb egyiitt tettiik.”
Kiosztja az 1. feladatlapot.

,Rajzoljatok be a tdbla melletti 9 hajot a felsé tablara! Akarmilyen helyzetben raj-
zolhatjatok 6ket, nem kell agy allniuk, ahogy a lapon le vannak rajzolva. Figyelje-
tek ra, hogy a hajok még sarokkal sem érintkezhetnek!”

,Felvaltva kérdezzetek egymastol helyeket, és jeloljétek az also, iires tablan, hogy
hol van ellenfeleteknek hajéja. Az nyer, aki els6ként elsiillyeszti ellenfele 6sszes
hajojat.”

Korbejar, figyeli a gyerekeket jaték kdzben.

Hazi feladat:

El6készitteti a 2. feladatlapot.

Szinezzétek a bettijeleknek megfelel6 négyzeteket.

A megoldas a 7 mellékletben talalhato.
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